
 Il secondo 
libro del Go 

di Richard Bozulich 
 
 

E-Stone Book 3    Federazione Italiana Giuoco Go 

15

31

20
19

9

13
14

2

21

27

10

11
4

23
12

22

29

28

25
24 26

16

18 30 5

3

1

17

8

6

7



Materiale didattico ad uso della 
Federazione Italiana Giuoco Go. 

Vietata la riproduzione non autorizzata.  
 
 
 
 
 

© 2002 Federazione Italiana Giuoco Go 
www.figg.org





 Il secondo libro del Go 
 
 
 

Questo libro è rivolto a chi già conosce le regole del go, ha 
letto un libro introduttivo, e ora vuole sapere come fare per 
diventare un bravo giocatore. 

Il libro è diviso in due parti. La prima, sulla strategia, copre 
l’apertura, il medio gioco e la partita ad handicap. La 
seconda, sulla tattica, introduce ai tesuji, ai problemi di vita 
e morte, al fine gioco e ai ko. 

Al termine della lettura avrete già fatto un significativo passo 
in avanti nella conoscenza del gioco e nella padronanza 
delle tecniche, ma state pur certi che ogni volta che 
riprenderete in mano questo libro migliorerete un altro po’ 
perché troverete qualcosa di nuovo da imparare!  

 
 

 
 


