Invasiont
incredibil

1o e;z 03+ -

{1}

di Takemiya Masaki 9d

E-Stone Book 2 Federazione ltaliana Giuoco Go



Materiale didattico ad uso della Federazione Italiana
Giuoco Go.

Vietata la riproduzione non autorizzata.

© 2001 Federazione Italiana Giuoco Go
www.figg.org



Indice delle posizioni

! | ! |
° ® ° ®
® @ ® @
®
hd 5
@ ’ PN 1\
A -/
-
Pagina 1 Pagina 5 Pagina 10 Pagina 14
| | !
° o e P
+® ® ® ®
O
=
PY Pagina 24 Pagina 27
Pagina 17
! | ! ]
® ® ® O e
o @ L @
® ®
:
Q hd Q
1 PN 1
-
Pagina 32 Pagina 35 Pagina 41 Pagina45
| | !
® ) °
® ®
O
¥ ®

Pagina48 Pagina49



O]
Py

Pagina 53 Pagina 58 Pagina 62

Pagina 65 Pagina 69

C
‘_
O
°

hd
®
hd
®

Pagina 72 Pagina 77

-/ <J>
O
OO O O OHO

)
/

Pagina 81 Pagina 87 Pagina 90 Pagina 93



HE |
e B
o0 o0
. .
N O
= -
Pagina 95 Pagina 98
| HE
o Hotle
+ -0
1\
L
Pagina 101
B
oo . 'Y
e

oo .

Pagina 103 Pagina 106




Invasioni incredibili

Questo e essenzialmente un libro di tattica, che illustra tutti |
possibili modi di invadere gli angoli e le estensioni dell'avversario
sfruttando le debolezze intrinseche delle formazioni piu
comunemente usate. Per ognuna di queste invasioni I'autore mostra
gual e tipicamente la mossa migliore (di solito ce n'é una sola) e le
numerose varianti che ne seguono.

Invasioni incredibili € rivolto a dei giocatori di livello dan o forti

kyu, ma ne possono trarre giovamento anche quei giocatori meno
esperti che vogliono imparare qualche mossa d’attacco per
movimentare le loro partite.



