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Hur Young Ho 5d (Corea, bianco) contro  Wang Le 1d professionista (Cina), finale del 17o Mondiale giovanile. Il
coreano aveva perso l’incontro disputato col cinese della fase preliminare, ma si impone di 5 punti nella finale,
disputata a Praga il 20 luglio 2000.
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Il russo Alexandr Dinerstein 6d (nero) vince di mezzo punto la partita contro il coreano Lee Hyuk 7d dopo una lunga
battaglia a colpi di ko e supera l’ostacolo più alto che lo separava dalla vittoria del weekend tournament all’EGC di
Strausberg (6 agosto 2000)
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Nel settembre del 2000 la Federazione inizia a distribuire il suo nuovo volantino. Questa versione
rappresenta un significativo miglioramento: contiene una spiegazione dettagliata delle regole e lascia ai
Club uno spazio in cui inserire indirizzi e numeri di telefono, un promemoria per le persone che
riceveranno il pieghevole. Il volantino è scaricabile dall’area file del sito FIGG www.figg.org/areafile
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